
   

 

Reglement Hallenmeisterschaft 2026/2027 

Modus A/B-Liga Neuer Modus für A/B-Liga mit 12 Teams: 
 
Vorrunde: es gibt zwei Gruppen à 6 Teams, die Gruppen wurden ausgelost. 
In der Vorrunde spielt jedes Team einmal gegeneinander. 
Nach der Vorrunde werden die zwei Gruppen in die A-Liga und die B-Liga 
aufgeteilt. Dabei qualifizieren sich die Teams auf Rang 1-3 für die A-Liga, die 
Ränge 4-6 für die B-Liga. 
Die Rangierung in der Vorrunde erfolgt gemäss Abschnitt «Rangliste». 
 
Ligaphase: In der Ligaphase werden drei Spiele gespielt. Dabei spielen die 
Teams nur noch gegen die Teams, gegen die sie noch nicht gespielt haben. 
Nach Abschluss der Ligaphase qualifizieren sich die Ränge 1-4 für die 
Halbfinals, die Ränge 5-6 spielen noch ein Platzierungsspiel. 
Die Rangierung in der Ligaphase erfolgt gemäss Abschnitt «Rangliste». 
Punkte und Steine aus der Vorrunde werden in die Ligaphase 
mitgenommen. 
 
Finalrunde für A- und B-Liga: 

- Halbfinal:  Rang 1 vs. Rang 4 und Rang 2 vs. Rang 3 
- Final:   Rang 1 vs. Rang 2 
- Kl. Final:  Rang 3 vs Rang 4 

besser klassiertes Team aus der Vorrunde hat Hammer im 1. End 
 
Grafische Darstellung siehe weiter unten im Dokument. 

Modus C-Liga C-Liga: 5 Teams – doppelte Round Robin mit Halbfinal und Final 
 
Grafische Darstellung siehe weiter unten im Dokument. 

No-Tick-Regel Es wird mit der No-Tick Regel gespielt. 

Spielbeginn 19:30 Uhr 

Dauer 8 Ends 
Bei Unentschieden wird pro Team ein «Draw Shot» mit Wischer gespielt, 
jenes Team, welches näher am Pin ist, gewinnt. 
Falls kein eindeutiges Resultat erzielt wird (beide Teams Pin oder nicht im 
Haus), wird das Ganze von einem anderen Spieler wiederholt, bis ein 
zählbares Resultat vorhanden ist.  

Punktewertung 3 Punkte  Sieg nach 8 Ends 
2 Punkte  Sieg nach Draw Shot 
1 Punkt Niederlage nach Draw Shot 
0 Punkte  Niederlage nach 8 Ends 

Rangliste Rangliste wird nach folgenden Kriterien erstellt: 
1. Punkte 
2. Punkte aus Direktbegegnung(en) 
3. Anzahl geschriebene Steine aus Direktbegegnung(en) 
4. Total geschriebene Steine 

Rangverkündigung Die Rangverkündigung inkl. Preisverteilung findet am Clubabend statt 



   

 

Clublokal Pro Spieltag ist ein Team für den Betrieb des Clublokal zuständig, dieses 
Team ist jeweils auf dem Spielplan rot markiert. 

Nenngeld Clubmitglieder CHF 100.- 
Passivmitglieder CHF 200.- 
Nicht-Mitglieder CHF 250.- 

Trainings Teilnehmer der Hallenmeisterschaft können das Eis gratis nützen, es ist 
jedoch selbstständig bis am Vortag eine Reservation bei der Freizeit- und 
Sportarena vorzunehmen 

 

 

Gruppenauslosung A/B Liga 

Gruppe 1 Gruppe 2 

Hansruedi Brügger Björn Jungen 

Bähndler Erika Sutter 

André Willen Geri Hänni 

Stefan Maurer Rudi Hari 

Michelle Schranz Björn Zyrd 

Peck Willen Matthe Jungen 

 

Gruppe C Liga 

Teams 

Thöni Markus 

Hari Monika 

Juniorinnen, Svea Dänzer 

Gerihorn, Beat Romang 

Harcuba Eveline 
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Reglement Cup 2026/2027 

Modus 10 Teams, drei Spiele sind garantiert 
Teams sind ausgelost 
 
Die ersten beiden Spiele werden nach System Schenkel gespielt. (1. Runde ist 
ausgelost, 2. Runde wird nach Rangliste gespielt). Die besten 4 Teams 
erreichen den Halbfinal. Die restlichen Teams spielen eine Platzierungsrunde. 
Der Halbfinal und Final finden in der gleichen Woche statt (Siehe Spielplan). 

No-Tick-Regel Es wird mit der No-Tick Regel gespielt. 

Spielbeginn 19:30 Uhr 

Skin Game Modus Skin Game, mit folgenden Resultaten können Punkte erzielt werden: 
 
Ends 1-4 

Resultat End Scoreboard nächstes End 

Team mit Hammer schreibt 
2 Steine oder mehr 

Team mit Hammer 
schreibt 1 Punkt  

Hammer wechselt 

Team mit Hammer schreibt 
1 Stein 

Scoreboard: 0 Punkte Hammer wechselt 

0er End Scoreboard: 0 Punkte Hammer wechselt 

Team ohne Hammer stiehlt 
1 oder mehr Steine 

Team ohne Hammer 
schreibt 1 Punkt  

Hammer bleibt 

 
Ends 5-6 

Resultat End Scoreboard nächstes End 

Team mit Hammer schreibt 
2 Steine oder mehr 

Team mit Hammer 
schreibt 2 Punkte  

Hammer wechselt 

Team mit Hammer schreibt 
1 Stein 

Scoreboard: 0 Punkte Hammer wechselt 

0er End Scoreboard: 0 Punkte Hammer wechselt 

Team ohne Hammer stiehlt 
1 oder mehr Steine 

Team ohne Hammer 
schreibt 2 Punkte  

Hammer bleibt 

 
Hammer = Recht des letzten Steins 

Dauer 6 Ends 
Bei Unentschieden wird pro Team ein «Draw Shot» mit Wischer gespielt, 
jenes Team, welches näher am Pin ist, gewinnt. 
Falls kein eindeutiges Resultat erzielt wird (beide Teams Pin oder nicht im 
Haus), wird das Ganze von einem anderen Spieler wiederholt, bis ein 
zählbares Resultat vorhanden ist.  

 



   

 

Punktewertung 3 Punkte  Sieg nach 8 Ends 
2 Punkte  Sieg nach Draw Shot 
1 Punkt Niederlage nach Draw Shot 
0 Punkte  Niederlage nach 8 Ends 

Rangliste Rangliste wird nach folgenden Kriterien erstellt: 
1. Punkte 
2. Punkte aus Direktbegegnung(en) 
3. Anzahl geschriebene Steine aus Direktbegegnung(en) 
4. Total geschriebene Steine 

Finalrunde  Finalrunde für die 4 bestklassierten Teams: 
- Halbfinal:  Rang 1 vs. Rang 4 und Rang 2 vs. Rang 3 
- Final:   Rang 1 vs. Rang 2 
- Kl. Final:  Rang 3 vs Rang 4 

besser klassiertes Team aus der Vorrunde hat Hammer im 1. End 

Rangverkündigung Die Rangverkündigung inkl. Preisverteilung findet am Clubabend statt 

Nenngeld Teilnehmer HM Beim Einsatz Hallenmeisterschaft inklusive 
Nur Cup CHF 50.- 

Trainings Teilnehmer der Hallenmeisterschaft können das Eis gratis nützen, es ist 
jedoch selbstständig bis am Vortag eine Reservation bei der Freizeit- und 
 Sportarena vorzunehmen.  
Eine reine Cup-Teilnahme berechtigt nicht zur freien Eisnutzung. 

 

Gruppenauslosung Cup 

Gruppe Montag Gruppe Dienstag 

Bunderspitz, Monika Hari Albrist, Matthe Jungen 

Fitzer, Hansruedi Brügger Ammertäspitz, André Willen 

Stäghorä, Michelle Schranz Gsür, Erika Sutter 

Rägäpöli, Dani Oester Lohner, Björn Jungen 

Lavey, Maurer Stefan  

Strubel, Svea Dänzer  

 


