
 

 

Spielplan Grümpelturnier  

2. Woche 26. / 27. / 28. Oktober 2026 

Spielbeginn 20:00 Uhr  

Gespielt werden 6 Ends (Punkte / Ends / Steine). Sieg 2 Punkte – Pils 1 Punkt – Niederlage 0 

Punkte. Danach wird von jedem Spieler 1 Stein ins Haus gelegt (es zählen nur Steine im Haus). 

Das Team, das mehr Steine im Haus hat, erhält noch einen Punkt (bei Gleichstand je einen 

Punkt). Das Siegerteam beginnt mit dem Steinlegen.  

 

Montag, 26. Oktober 2026 

Rink 1 Engstligenalp  -  Müreni  

Rink 2  natur_bier   - Wegglibeck 

Rink 3 Mischtmadä    - LWA Ischheilige 

 

Dienstag, 27. Oktober 2026 

Rink 1 Meiersmaad   - Oester Stones 

Rink 2 Spiessmetall  - LWA Granitgranaten 

Rink 3 Die 4 Luschtigä  - B-Team 

Rink 4  Strubelschützen Pieren - Wegglibeck 

 

Mittwoch, 28. Oktober 2026 

Rink 1 Adler on Ice   - natur_bier 

Rink 2 LWA Stischlüderer  - Strubelschützen Jungen  

Rink 3 STOTZIG   -  Bähndler 


