Spielplan Grimpelturnier
1. Woche 19./ 20. / 21. Oktober 2026
Spielbeginn 20:00 Uhr

Gespielt werden 6 Ends (Punkte / Ends / Steine). Sieg 2 Punkte — Pils 1 Punkt — Niederlage 0
Punkte. Danach wird von jedem Spieler 1 Stein ins Haus gelegt (es zahlen nur Steine im Haus).
Das Team, das mehr Steine im Haus hat, erhalt noch einen Punkt (bei Gleichstand je einen
Punkt). Das Siegerteam beginnt mit dem Steinlegen.

Bitte bringt am 1. Abend den Turniereinsatz (Fr. 40.00 pro Spieler) in bar mit.

Montag, 19. Oktober 2026

Rink 1 Meiersmaad - Icing Ltd

Rink 2 Engstligenalp - Mischtmada
Rink 3 Mdareni - LWA Ischheilige
Rink 4 Oester Stones - B-Team

Dienstag, 20. Oktober 2026

Rink 1 STOTZIG - LWA Granitgranaten
Rink 2 Spiessmetall - Strubelschutzen Jungen
Rink 3 Die 4 Luschtiga - Strubelschitezn Pieren

Mittwoch, 21. Oktober 2026
Rink 1 Adler on Ice - Froscheni

Rink 2 Bahndler - LWA-Stischluderer



